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Das Bordbuch der ,,Esprit* bietet detaillierte
Informationen zur richtigen Handhabung der
Schoneryacht ,,Esprit*“. Es wurde von mir
anhand meiner Erfahrungen aus den Fahrens-
zeiten auf der ,,Esprit*“ sowie nach Zeichnun-
gen, Planen, Beschreibungen, Text-Sammlun-
gen und zahlreichen Gesprachen an Bord
aufgestellt.

Es hat nicht den Anspruch auf Vollstandigkeit
sondern soll als Ubersicht und Arbeitsanleitung
dienen die “lebt*.

Aus diesem Grund mdchte ich alle bitten und
auffordern, sich an der Entwicklung des Bord-
buchs zu beteiligen und Vorschlége einzubrin-
gen. Auch andere gemachte Erfahrungen,
Arbeiten etc. sollen in dieses Werk einflieRBen.

Bedanken mdchte ich mich bei allen, die mir
geholfen haben die ,,Esprit* besser zu verstehen
sowie Beitrage beigesteuert haben.

Besonders erwahnen mdéchte ich meinen
Mentor Arno sowie Kringel-Gerdi, Thomas und
Evelyn.

Neu-Anspach im Juli 2003
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Willst Du ein Schiff bauen,
so rufe nicht die Menschen zusammen um
Plane zu machen, Arbeit zu verteilen,
Werkzeug zu holen und Holz zu schlagen.
Sondern lehre sie die Sehnsucht
nach dem grof3en endlosen Meer.
A. de Saint Exuperry
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Konzept

Wer oder was ist
Esprit
Schiffsdaten

Wer oder was ist Esprit?

Die Schoneryacht ,,Esprit segelt als Sail Training
Ship Germany weltweit, oft mit internationaler
und jugendlicher Crew an Bord. Der elegante,
schnelle und sportliche Schoner bietet Platz fur
16 Personen, wobei stets ein erfahrener Schiffs-
fuhrer / Skipper, ein Co - Skipper und je nach
Torn zwei weitere Stammcrew-Mitglieder fur
einen reibungslosen Térnablauf sorgen. Alle 12
Mitsegler / Trainees werden in den Bordbetrieb
integriert. Hier fallt der Skipper keine einsamen
Entscheidungen. Ein offenes Filhrungskonzept
und Teamwork sind angesagt. Abgesehen von
Wind und Wetter bestimmt die Crew mit ihren
Wiinschen und Fahigkeiten in Abstimmung mit
der Schiffsfiihrung den Reiseverlauf.

,.Esprit* ist in formverleimter Bauweise aus Holz
gebaut und unter Deck hell und freundlich
gestrichen. Durch das Schonerrigg ist der
Zweimaster gerade auch fir den ungelibten
Segler leicht zu handhaben. Die Segelflache
unterteilt sich in kleinere handliche Segel und
bietet so eine breite Kombinationsmdglichkeit je
nach Wind und Wetter. Die gute Austrimmung
schafft optimale Windausnutzung. Im Jahres-
schnitt werden mehr als 85% aller Seemeilen
unter segeln zurtickgelegt. Wir wollen unser Ziel
segelnd erreichen und kreuzen auf, auch wenn
der Wind mal von vorne kommt.

Unter Deck bietet ,,Esprit einen angenehmen
Komfort. Alle Kammern sind mit eigenem WC
ausgestattet. BewuRt wurde auf Kojen in der
Messe, dem zentralen Aufenthaltsraum, ver-
zichtet. So findet jeder auch bei langeren Torns
Ruhe und hat seinen Privatbereich. Die Pantry
und die Navigation sind in der Messe integriert.

Schiffsdaten:

Lange Uber alles:
Breite Uber alles:
Tiefgang:
Displacement:
Segel:

Kojen:
Unterscheidungssignal:
MMSI Nummer:
Trainee Ship Nummer:
Heimathafen:
Baujahr:

Werft:

Konstruktion:
Baumaterial:
Fahrtgebiet:

Sicherheitsausstattung:

19,92 Meter
5,08 Meter
3,00 Meter
26 to
Grof3, Schoner, Selbstwendefock,
Kliver, kleiner Kliver, Genua,
Blister, Sturmkltver,
Schonertrysegel
16 (12 Trainees und 4 Stammcrew)
DLAY
211 238 300
TS G 545
Bremen
1995
Bremer Bootsbau Vegesack
V.T. Behr
Holz, formverleimt
weltweit
Schiffsicherheitszeugnis als
Traditionsschiff

Navigationsausstattung: 3 Magnetkompasse, elektr..

Logge

Kommunikation:

Heizung:

Pantryausstattung:

Sanitérausstattung:

Tanks:

Beiboot:
Segelanzige:

und Lot, Fernglas, Seitenpeil-
scheibe, Sextant, 2 GPS, Radar,
Barograph, Wetterfax mit Laptop
GMDSS UKW, DSC

Controller, Inmarsat C, Navtex,
Weltempféanger, Mobiltelefon
Warmluftheizung in allen
Kammern, Messe und in einem WC
als Trockenraum

4 Flammen Gasherd mit Backofen,
Kihlbox, Doppelsptile, Pott und
Pann fiir 16 Personen

3 Vacuumtoiletten, 1 Seewasser
Pump WC, 4 Waschbecken

900 Itr. Dieseltanks, 1500 Itr.
Frischwassertanks, Brauchwasser-,
Abwasser- und Fakalientanks
Schlauchboot mit Aufenbordmotor
14 Segeljacken und -hosen, fur
Jugendliche kostenfrei




Konzept 2

Es geht los!

Die erfahrene Stammbesatzung wird Dich
anleiten. Gemeinsam wird gelernt wie man
Segel setzt und das Schiff steuert, wie das
Wetter ,,gemacht* wird und mit welchem Wind
unser Schiff am schnellsten segelt.

Um ein sauberes Schiff und gutes essen kiim-
mern sich alle gemeinsam. Und gemeinsam
erleben wir auch die Natur auf dem weiten
Meer. Wir werden im Wechsel der Gezeiten
und Wetterlagen, in Tagen und Nachten auf
See zu einer Crew zusammenwachsen mit dem
geflhl fur die Gemeinschaft und mit der Sicher-
heit und dem Selbstvertrauen in ein starkes
Schiff.

Es geht los
Stammbesatzung werden? Stammbesatzung
Die Kenntnisse und Fertigkeiten, die Erfahrun- werden

gen die Du auf einem unserer Térns erwirbst,
kann Dir keiner nehmen.

Wie wird man Stammcrew?

Der Zugang zur Stammcrew soll offen fiir alle
Segelbegeisterten sein (,,no closed Shop*).
Zugang und Aufstieg zu den einzelnen Stamm-
crewpositionen wird nicht formalisiert und bleibt
unbirokratisch. Begeisterte Trainees haben
dabei die M&glichkeit mit den erworbenen
schiffsspezifischen Kenntnissen als Stammcrew
zu fahren, ohne daf sie tber viel Erfahrung und
allgemeine Segelkenntnisse verfligen. Gleich-
zeitig sollen erfahrenere Segler (insbesondere
Stammbesatzungen anderer Schiffe und Besit-
zer des ,,Qualifikationsnachweis fiir Schiffsleute
auf Traditions- und Sailtraining Schiffen* -
S.T.A.G. Springerpass -) als Stamm fahren, sich
mit ihrem allgemeinen Wissen einbringen und
dabei schiffsspezifische Kenntnisse sammeln.
Die Einstiegsstufe richtet sich dabei nach den
Kenntnissen der Person ohne daR diese direkt
unter Beweis gestellt wurden.

Der direkte Einstieg in die Stammcrew nach
einer Bewerbung im Buro soll also erhalten
bleiben.

Die Einschatzung von Fahigkeiten und Stil der
Stammcrew erfolgt nicht mittels Priifungen oder
Listenabhaken sondern durch Feedback vom
Rest der Stammbesatzung (sowohl Riickmel-
dung z.B. vom Skipper Uber die Schiffsleute als
auch umgekehrt.

Dabei besteht zwar eine verhaltnismafig
geringe Transparenz in der Entscheidung wer in
welcher Position fahren kann, dem Stil des
einzelnen und der Flexibilitat des Zugangs wird
aber ein groRerer Stellenwert eingeraumt.




Konzept

Bordphilosophie
Sicherheit
Alkohol

,Bordphilsophie*

Die AG Stammcrew hat fir Esprit Aufgabenbe-

schreibungen erstellt, die vielfach auf so etwas

wie eine ,,Bordphilosophie* bezug nimmt. Es

liegt uns am Herzen dies genauer zu beschrei-

ben. Sie soll einerseits Markenzeichen der BBV

Schiffe sein, andererseits befindet sie sich

laufend in Veranderung und soll nicht statisch

betrachtet werden.

Transparenter Reiseverlauf

Sowenig Hierarchie wie mdglich, soviel

wie ndtig

Die gesamte Crew begreift sich als Team

Alle werden in den Bordbetrieb integriert

Alle werden in Entscheidungen mitein-

bezogen - ,,Hier fallt der Skipper keine

einsamen Entscheidungen‘“. Abgesehen

von Wind und Wetter bestimmt die

Crew mit ihren Wiinschen und Fahigkei-

ten in Abstimmung mit der Schiffs-

fihrung den Reiseverlauf.

Fragen sind erlaubt!

Maoglichst viel delegieren, Tatigkeiten

abgeben (,,Die Stammcrew laf3t die

Hande moglichst in der Tasche).

O Aktives Segeln: Keiner muB3, aber jeder
kann

O Soviel wie méglich Segeln - ,,Wir wollen
unser Ziel unter Segeln erreichen und
kreuzen auf, auch wenn der Wind mal
von vorne kommt**

O Rucksicht nehmen: ,,Auch in H&fen und

gegeniber anderen Schiffen* - ,, Unsere

Schiffe sollen willkommene Géste sein**

BewuBter Umgang mit der Umwelt

Kein Alkohol beim aktiven Segeln,

ansonsten in Mal3en, der Skipper setzt

die Grenzen

O Proviant mdglichst frisch und lecker

000 0O

00

00

Alle Kochen und machen Backschaft
Schokolade und Kekse frei

Spall muf sein

Wir Uiben gute Seemannschaft
Sicherheit steht flir uns an erster Stelle

Sicherheit!

Es war nie ungeféhrlich zur See zu fahren und
gefahrvoll wird es trotz allen technischen
Fortschritts auch bleiben. Gerade ein so komple-
xes Fahrzeug wie einen Schoner zu segeln,
kann besonders geféhrlich sein, wenn nicht
jeder an Bord ein bestimmtes MaR3 an Sicher-
heitsbewuf(3tsein hat.

Mehr als von einzelnen Vorschriften und Regeln
ist es dieses BewuRtsein, von dem die Sicherheit
des Schiffes und der Menschen abhangt.

O Vorsicht ist keine Feigheit und
O Leichtsinn ist kein Mut

O  Eine Hand fur Dich
O  Eine Hand fir das Schiff

Alkohol

Aus Sicherheitsgriinden fahrt die ,,Esprit* auf
See grundsatzlich trocken, d.h. ohne alkoholi-
sche Getranke.

Wenn ,,Esprit* sicher im Hafen an der Pier
,»»-angebunden ist** oder in einer ruhigen Bucht
am ,,Haken“ héngt, kann dieser Grundsatz vom
Skipper gelockert werden.

ONORONONO)




Sicherheit 2

Rauchen

Rauchen ist unter Deck niemals gestattet und
an Deck nur im Bereich des Heckkorbes auf der
Leeseite erlaubt.

Die einzigen erlaubten Drogen sind die Erlebnis-
se auf See.

Rettungswesten und Lifebelts

Beim Anbordkommen wird Jedermann durch

die Sicherheitsanweisung dartber informiert, wo
die Feuerldscheinrichtungen sind und wie die
Fluchtwege verlaufen. Weiter wird jeder Uber
den Platz der Rettungswesten, sowie Uber das
sichere Anlegen und die Verwendung des
Lifebelts aufgeklart.

Grundsatzlich tragt jeder, sobald das Schiff in
Fahrt ist eine Rettungsweste wenn er nicht unter
Deck ist! Der Lifebelt wird immer dann getra-
gen, wenn es vom Skipper angeordnet wird!
Das Segeln auf einem so groRRen Schiff erfordert
vielfaltige Arbeiten. Segel missen vor dem
Setzen ausgepackt und nach dem Bergen
wieder verpackt werden. Teilweise werden sie
vor dem Setzen erst ,,angeschlagen®. Je nach
Windbedingungen missen Segel gerefft wer-
den, das Rigg muB kontrolliert werden, Schaden
missen beseitigt werden. Grundsatzlich darf nur
tatig werden, wer kdrperlich gesund und voll
einsatzfahig ist. Schon die Verwendung relativ
leichter Mittel gegen Seekrankheit (Pflaster,
Kaugummi, Tabletten) verringert die Reaktions-
geschwindigkeit und schrankt die Einsatzfahig-
keit ein.

Grundsatzliches!

Rauchen
Rettungswesten
und Lifebelts
Grundsatzliches

O Trotz standiger Vorsicht drohen Gefahren,
die man selbst oft nicht erkennt. Deshalb
auf Warnrufe achten und sofort reagieren.
Gewohnlich wird ,,Wahrschau* gerufen,
das bedeutet ,,Achtung, Vorsicht* und
kommt von Wahrnehmen und Schauen.
Reagieren bedeutet in diesem Fall, sofort
Deckung suchen (Besonders den Kopf
schitzen)

O Alle Unregelmaligkeiten, wie z.B. Brand-
geruch, Wassereinbruch oder sonstige
Gefahr sofort dem Skipper bzw. der
Stammbesatzung melden.

O Fluchtwege, Notausstiege, Verkehrswege,
Feuerldscher, Rettungsmittel, Niedergange,
Taren, nicht durch liegenlassen oder
Abstellen von Gegenstanden verstellen.

O Nie auf den Seezaun, den Bug- oder
Heckkorb setzen.

O Bei An- und Ablegemandver nie die Hande
und FUfRe zwischen Schiff und Pier bringen.

O Keine Bedienungselemente (Schalter,
Hebel) ohne Anordnung betétigen. Speziell
keine, die zur Warnung rot angemalt sind.

O Kein offenes Feuer an Bord

O Sorgfaltig mit elektrischen Geréaten und
Werkzeug umgehen




3 Sicherheit

Winschen )

Klemnmem Winschen

Tauwerk O Selbstholende Winschen (alle achtern):
Zeisige brauchen nur von einer Person bedient
Reffbandsel werden, wenn das Tauwerk in die Klemm-

nut gelegt ist.

O Normale Winschen (alle vorne): hier
arbeitet man im Team,
einer kurbelt und einer halt die holende
Part auf Zug

O Alle Winschen drehen rechtsherum und
haben 2 Gange,
schneller-Gang = links herum viel Kraft
langsamer Gang = rechts herum wenig Kraft

O Grol3e Winschen (Coffeegrinder) 3 Gang
Winschen: auch hier arbeitet man im
Team, einer oder zwei Kurbeln, und einer
holt die holende Part. Achtung Kopf aus
der Gefahrenzone bringen
(Kurbel) und sich nicht zwischen Schot und
Coffeegrinder stellen Die groRen Winschen
(Coffeegrinder ) nur fur Kliver- bzw.
Genuaschoten benutzen. Nicht fur Fallen
oder die Fockschot.

O Beim Durchsetzen der Fallen / Schoten /
Reffleinen immer 5 Torns Uber die
Winschen legen (auf Uberlaufer achten).

Klemmen oder Fallenstopper

O Klemmen immer geschlossen halten, wenn
Fallen/Schoten/Reffleinen geholt werden.
O Alle belasteten Leinen z.B. fur Grof3/Scho-
ner/Fock (vor dem 6ffnen der Klemmen)
mit 5 Térns Uber die Winde entlasten.
Nie unter Last 6ffnen.

Arbeiten mit Tauwerk

O Alles Tauwerk wird rechtsherum (im
Uhrzeigersinn) aufgeschossen.

O Tauwerk, welches aufgeschossen war, vor
Gebrauch noch lose durch die Hand fiihren
und Kinken ausschlagen.

O Tauwerk nie um die Arme oder Hand
wickeln (z.B. GroRRschot), da man Uber
Deck gezogen werden kann (inshesonde-
re den Tampen der Schlagpitz, Gefahr
Uber Bord gezogen zu werden).

O Nie in Tauwerk-Buchten treten, da sie sich
zuziehen kdnnen.

O Aufgeschossenes Tauwerk wird ,,auf See*
nie umwickelt, sondern bleibt klar zum
sofortigen Gebrauch.

Im Hafen kann es aufgehangt werden.

Zeiser:
Gelb Vorsegel
O Orange Schonersegel und GroR3segel
je 5 sind gekennzeichnet

Reffbandsel:

O Rot 1. Reff

O Grun 2. Reff

O Blau 3. Reff




Vorstellung des Schiffs 4

Kabinen-
Die GroRe einer 20 m Yacht erschlief3t sich erst ~ Um trotzdem einen Einblick zu gewinnen, Raum- und
richtig, wenn man vor oder auf dem Schiff finden sich hier Ubersichtsplane zur ,,Esprit*. Decksplan
steht.
Unter Deck An Deck

Vorpiek

Kabelgatt

wC

Vorschiff

Backbord
Kammer

wC

Salon

Pantry

Backbord
Kammer
achtern

Backskiste

—————————WC

wC

Steuerbord
Kammer

Steuerbord
Kammer
achtern

Backskiste




egel und Schratsegel.

Beides sind Segel die in Langsschiffsrichtung
gefahren werden im Gegensatz zu Rahsegel die
quer zur Schiffsrichtung gesetzt und jeweils an
einer Rah befestigt sind.

Ein Stagsegel ist mit Stagreitern oder Logel an
einem Stag befestigt und Schratsegel sind mit
Vor- und Unterliek an Mast und Baum befestigt,
meistens mittels Rutschern.

Miedertiaber

Achtarkak —

Backbord-Schot

Steuvarbord-Schot

Y
Schothom Unitisiek:

4 Vorstellung des Schiffs

Die Segel )

Stagsegel Die Segel Stagsegel

Schratsegel An Bord gibt es zwei Typen von Segeln, Stags- Sind in der Regel dreieckig geschnitten und

laufen an, am Vorliek befestigten, Stagreitern
an einem Stag entlang. In der oberen Ecke ,
dem Kopf, ist das Fall eingeschékelt, an der
unteren vorderen Ecke, dem Hals, ist das segel
meist mit einem Karabiner fest mit dem Schiff
verbunden. An der dritten Ecke, dem Scho-
thorn, sind die Schoten befestigt.

Schratsegel

Sind dreieckig (Grof3segel) und viereckig
(Schonersegel) geschnitten und laufen an, am
Vorliek befestigten, Mastrutschern in einer
Fihrung am achteren Ende des Mastes entlang
und sind am Unterliek mittels einem eingenéh-
ten Liektau am Baum befestigt. In der oberen
Ecke, dem Kopf, ist das Fall, meistens an einem
Kopfbrett eingeschékelt.

Sind sie viereckig geschnitten, sind sie mit dem
Oberliek an einer Gaffel befestigt. Am oberen
vorderen Ende ist das Klaufall eingeschékelt
und am oberen achterlichen Ende das Piekfall
und der Beiholer.

Gesetzt werden die Segel durch das Holen der
Fallen. Zum Bergen werden die Fallen gefiert
und das Segel mit den Handen beigeholt.

Getrimmt werden die Segel mit der Schot.

10



| Vorstellung des Schiffs

GroRRsegel  Schonersegel

Blister

Genua

f r.' +
v FQA
‘l -

Selbstwendefock Kluver

Die Segel

11



Segel anschlagen |

Fock anschlagen

Fock aus dem Kabelgatt und Segelssack holen.

O Den Hals an Deck einhaken (Karabiner)
und das Segel mit den Stagreitern am
Fockstag anschlagen

O Achtung: Richtung der Stagreiter nicht
verandern, da Segel sonst unklar.

O Fall am Kopf einschakeln und mit einem
Zeiser am Hals sichern.
O Schot einschékeln (siehe Abbildung).

Meldung: Fock ist klar zum Setzen!

Fockhals

Zum Schotwagen

Die holende Part lauft tber den Schotwagen zu-
riick zum Schothorn am Segel und von dort tber
den zweiten Block am Schot-wagen zum Fuf3block
am Hals, von dort bach Stb. zur Klemme.

12

Unterliek Zum Hals



Segelanschlagen

Kliver aus dem Kabelgatt und Segelsack holen.

O Den Hals an Deck einhaken (Karabiner)
und das Segel mit den Stagreitern am
Vorstag anschlagen.

O Achtung: Richtung der Stagreiter nicht
verandern, da Segel sonst unklar.

O Fall einschakeln (Schnappschakel) und mit
einem Zeiser am Halssichern.

O Schot sollte angeschlagen sein; wenn
nicht, mit einem Palstek anschlagen.

O Schoten fur ,,Am Wind* Kurse durch die
Schonermast-Wanten fuhren.

O Fur alle anderen Kurse die Schoten um die
Schonermast- Wanten fiihren.

—

Schot erst durch die Fiihrung auf der Schotschie-
ne (Ganz nach vorne schieben) dann erst von
auBen nach innen durch eine der beiden
Umlenkrollen der Schotschiene zum Coffee-
grinder flhren.

Meldung: Kltver ist klar zum Setzen!

Genua aus dem Kabelgatt und Segelsack holen.

O Den Hals an Deck einschékeln (Schnapp
schakel) und das Segel mit den Stagreitern
am Vorstag anschlagen.

O Achtung: Richtung der Stagreiter nicht
verandern, da Segel sonst unklar.

O Fall einschakeln und mit einem Zeiser am
Hals sichern.

O Schot sollte angeschlagen sein; wenn
nicht, mit einem Palstek anschlagen.

O Schoten fir alle Kurse um die Schoner-
mast- Wanten fuhren.

Schot erst durch die Fiihrung auf der Schotschie-
ne (,,Raumer Wind** und ,,Vorm Wind“ nach
vorne schieben — ,,Am Wind* auf das 5. Loch)
dann erst von auf3en nach innen durch eine der
beiden Umlenkrollen auf der Schotschiene zum
Coffeegrinder fihren.

Meldung: Genua ist klar zum Setzen!

Klaver
anschlagen
Genua
anschlagen

13



S) Segel anschlagen ‘
plister Blist: dem Kabelgatt und Segelsack hol
anschlagen Ister aus dem Kabelgatt und Segelsack holen. R

O Den Hals am grof3en Schékel an Deck vor
dem Vorstag mit Schnappschékel einhaken
(iehe Foto).

O Fall mit Ringschékel einhaken (siehe Foto).

O Wichtig: Die Leine zum hoch und runter-
ziehen des Bergeschlauches muf frei
laufen.

O Den Blister am Fall vorheiRen und darauf
achten, daB eventuelle Térns beim Holen
des Falls ausgetornt werden.

O Blisterschlauch muf3 ohne Térns frei han-
gen.

O Schoten mittels Palstek anschlagen und
aullen um alle Wanten und Schoten etc.
nach Achtern fiihren.

Durch die achtere Kliise ohne Umlenkrolle
auf die Blisterwinsch ftihren.

O Einen Tampen mit einem Palstek an die
Schot als Barberholer anstecken und
entweder durch das Lastauge auf die
Mittschiffsklampe oder direkt auf die
Mittschiffsklampe fhren

Meldung: Blister ist klar zum Setzen!

Fall
einschakeln

14



Segel setzen 6

Belegung der

Von achtern nach vorne Belegung der Klemmen / Fallenstopper am Klemmen und

O 1
O 2.
O 3.

O 4.
O b.

O 6.

GroBmast . _ Fallenstopper am
: - '8 GroRRmast

GroR
Schoner

Selbstwendefock
evtl. mit zusatzlichem

Kltver oder

Genuaohne
Selbstwendefock

Blister ohne Kliver oder Genua

=
1 | | |J

Schonerschot

Schoner - Gaffelbeiholer Grof3fall
Grof - Cunningham 3. Reff GroR3

1. Reff GroR Grol} - Unterliekstrecker

2. Reff GroRR GrofRbaumniederholer (Kicker)

Winschen

15



6 Segel setzen \
Grofsegel _
setzen Klar zum Grof3segel setzen! Heil3 auf GroRRsegel!

Segelkleider entfernen, Fall anschlagen, Zeiser

bis auf einen, im ersten Drittel zum Mast, 18sen.

O Grofschot besetzen.

O Grof3fall besetzen (2 Personen am Mast,
1 Person hinter der Klemme).

O Reffleinen besetzen (1 Person hinter die
Klemmen, 1 Person achtern am Baum.

Alle Stationen klar?

O Schot besetzt ? (klar zum Fieren).

O Grofifall besetzt? (Fallenstopper/Klemme
zu — keinen Torn Uber die Winsch, keine
Kurbel).

O Reffleinen besetzt? (Fallenstopper / Klem-
me auf) und Reffleinen achtern klar zum
Stecken.

O Kicker auf.

O Cunningham auf.

O Unterliekstrecker zu.

Wenn alle Stationen klar sind:
Anluven und Schiff in den Wind bringen.
Wenn das Schiff im Wind ist:

O Letzten Zeiser I6sen.

O Person am Grofimast holt das Fall von
Hand so lange es geht (ca. 90 %),
Reffleinen achtern am Baum lose holen.

O Person hinter dem Fallenstopper / Klemme
holt immer die Lose aus dem Fall.

O Wenn von Hand nichts mehr mdglich ist,
mindestens 5 Térns auf die Winsch und
einen Torn Uber den Selbstholer legen.

O Die Restlose aus dem Fall mit der Winsch
holen, gleichzeitig die GroRRschot I6sen
(Baum steigt).

O Vorliekspannung Uberprifen. Reffleinen
kontrollieren.

O Eventuell Vorliekspannung mit
Cunningham erzeugen (Fallenstopper /
Klemme zu und durchsetzten).

O Wenn das Segel gesetzt ist, Kicker zu und
durchsetzen.

O Unterliekstrecker je nach Segeltrimm
einstellen.

O Schot je nach Segeltrimm durchsetzen.
(nicht direkt Gber die Blisterwinsch fahren,
sondern in der Curryklemme lassen).

Meldung: Grof3segel kann gefahren werden!
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Belegung der Klemmen / Fallenstopper am

Schonermast

Vorsegelfall
(Klver oder Genua)
Reservevorsegelfall
Schoner - Klaufall
1. Reff Schoner
2. Reff Schoner

Baumniederholer (Kicker) E == = \

Winschen

Fockschot
Fockfall

Blisterfall
Schoner - Piekfall
3. Reff Schoner
Schoner
Unterliekstrecker

Belegung der
Klemmen und
Fallenstopper am
Schonermast
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6 Segel setzen |
Schonersegel )
setzen Klar zum Schonersegel setzen! Heild auf Schonersegel!

Segelkleider entfernen, Fall anschlagen, Zeiser
bis auf einen |6sen.

O Schonerschot besetzen (im Cockpit Stb.).

O Beiholer besetzen (im Cockpit Bb.).

O Klaufall besetzen (2 Personen am Mast,
1 Person hinter der Klemme).

O Piekfall besetzen (2 Personen am Mast,
1 Person hinter der Klemme).

O Reffleinen besetzen (1 Person hinter den
Klemmen, 1 Person hinten am Baum).

Wenn alle Stationen klar sind:

O Schot besetzt ? (klar zum Fieren).

O Fallen besetzt? (Fallenstopper / Klemme zu
— keinen Torn Uber die Winsch, keine
Kurbel).

O Reffleinen besetzt? (Fallenstopper / Klem-
me auf) und Reffleinen achtern klar zum
Stecken.

O Kicker auf.

O Unterliekstrecker zu.

O Alle Kopfe in Sicherheit! Achtung Baum!

Wenn alle Stationen klar sind:
Anluven und Schiff in den Wind bringen.
Wenn das Schiff im Wind ist:

O Letzten Zeiser ldsen.

O Personen am Schonermast holen die Fallen
von Hand so lange es geht (ca. 90 %),
Reffleinen achtern am Baum lose holen.

O Personen hinter dem Fallenstopper /
Klemme holen immer die Lose aus den
Fallen.

Gaffel soll horizontal nach oben gehen, um
nicht zu viel Druck auf die Klau zu erzeu-
gen (Piek langsamer als Klau holen).

O Wenn von Hand nichts mehr mdglich ist,
mindestens 5 Térns auf die Winschen legen
(auf Uberlaufer achten).

O Die Restlose aus dem Fall mit der Winsch
holen, gleichzeitig die Schonerschot Iésen
(Baum steigt), erst Klaufall durchsetzen,
dann Piekfall. Vorliekspannung tberprifen.
Reffleinen kontrollieren

O Unterliekstrecker je nach Segeltrimm
einstellen

O Schot durchsetzen je nach Segeltrimm.

O Wenn das Segel gesetzt ist, Kicker zu und
durchsetzen.

Meldung: Schoner kann gefahren werden!
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Segel setzen

Klar zum Fock setzen!

O Fockfall besetzen (1 Person am Mast,
1 Person hinter die Klemme)

O Fockschot besetzen (Fallenstopper / Klem-
me Offnen — Vorsicht, das die Person am
Mast nicht auf das gedffnete Gate tritt).

O Eine Person vorne am Fockstag (zum I6sen
des Zeisers und zur Uberwachung des
Aufheil3ens des Vorlieks).

Wenn alle Stationen klar sind:
Heil3 auf Fock!

O Person am Schonermast holt das Fall von
Hand so lange es geht (ca. 90 %). Person
hinter der Klemme holt immer die Lose.

O Lose auf die Fockschot.

O Wenn von Hand nichts mehr méglich ist,
mindestens 5 Torns dber die Winsch und
die Restlose aus dem Fall mit der Winsch
holen.

O Person vom Mast kurbelt und die Andere
holt weiter die Lose.

O Wenn das Vorliek durchgesetzt ist,
Fockschot holen, bis das Segel richtig
getrimmtist.

Fockschot immer mit der Hand holen.

1 Person zieht die Schot vor der Klemme
nach oben. 2. Person holt die Lose hinter
der Klemme nach.

Klar zum Kluver /Genua setzen!

O Vorsegelfall besetzen (1 Person am Mast,
1 Person hinter der Klemme)

O Vorsegelschot besetzen (nur die Leeschot -
auf die Luvschot gentigend Lose geben).

O Eine Person unter das Kliiverstag (Zeiser
I6sen und das Aufheifl3en des Vorlieks
Uberwachen).

Wenn alle Stationen klar sind:
Heil3 auf Kltver!

O Person am Schonermast holt das Fall von
Hand so lange es geht (ca. 90 %). Person
hinter der Klemme holt immer die Lose.

O Lose auf die Kliverschot, ohne daR sie wild
schlagt.

O Wenn von Hand nichts mehr mdoglich,
mindestens 5 TArns tber die Winsch und
die Restlose aus dem Fall mit der Winsch
holen.

O Person am Mast kurbelt und die Andere
holt weiter die Lose.

O Wenn das Vorliek durchgesetzt ist,
Kliiverschot holen, bis das Segel richtig
getrimmt ist.

Fock setzen
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Segel setzen

Blister setzrn

Klar zum Blister setzen!

O Bergeschlauchaufholer besetzen
(1-2 Personen in Luv).
O Blisterschot besetzen.

Stationen zum Bergen von eventuell
gesetzter Genua oder Kliver besetzen
(Fock kann stehen bleiben).

Wenn alle Stationen klar sind:
Hol nieder Genua bzw. Kliver!

anschlieRend

Heild auf Blister!

O Person an dem Bergeschlauchaufholer holt
den Bergeschlauch zligig von Hand, so
lange bis der Blister ganz frei ist.

O Person an der Schot holt die Lose aus der
Schot, bis der Blister richtig im Wind steht.

O Mit dem Barberholer wird der Blister
anschlielend richtig getrimmt

O Jetzt kann die eventuell gesetzte Fock
weggenommen werden

O Das Schonersegel wird eventuell gerefft

(1 Reff) und mit einem weichen Vorliek —
handwarm — gefahren (Schrick ins Fall).
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Segel setzen

Bft. bis 4: GroR
Schoner
Blister

Il'nl ﬁ _li"'-T"
A RSy
| hY % ]
_______ I". '._I
S T R
R
. =B
Bft.-bis 4: - GroR Bft. 5 GroR
Schoner Schoner, 1. Reff
Genua (ohne Fock) Fock
bei kurzen Kreuzschlagen Kluver Kluver

und Fock

Bft. 6 GroR, 1. Reff Bft. 7 GroR3, 2. Reff Bft. 8 Gro3, 2. Reff
Schoner, 2. Reff Schoner, 3. Reff Schoner, 3. Reff
Fock Fock Fock
Kltver

Backstagen

Bft. 9+10: GroR, 3. Reff
Schoner 3. Reff
Fock

Backstagen

Bft. 11 GroB, 3. Reff Bft. ab 12: GroR, 3. Reff
Schoner mit  Sturm- Schoner mit ~ Sturm-
persenning persenning
Fock Sturmkliver am
Backstagen Fockstag

Backstagen

Die Segelfiihrung
der Esprit
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7 Segel reffen |
Grofsegel

reffen Klar zum GrolR3segel reffen! Klar zum Schonersegel reffen!

Schonersegel O Grof3schot besetzen. O Schonerschot besetzen.

reffen O Grof3fall besetzen (1 Person am Mast, O Klaufall besetzen (1 Person am Mast,

1 Person an der Winsch).
O Reffleinen besetzen.

Alle Stationen klar?

O Schot besetzt ? (klar zum Fieren)

O Grof3fall besetzt? (Fallenstopper / Klemme
entlasten und auf)

O Reffleinen besetzt? (Fallenstopper / Klem-
me zu)

Wenn alle Stationen klar sind, das Schiff
hoch an den Wind bringen — Windkante
steuern.

Fier auf das GroRRfall!

O GroRfall fieren und Kicker 6ffnen.

O Lose aus allen Reffleinen holen (schlagen-
de Leinen kdnnen den Rudergéanger
treffen).

O Person am Mast im richtigen Moment das
Fieren des Falls stoppen, Reffring am
Hals einhdngen und Fall wieder durchset-
zen lassen.

O Eventuell Grof3schot fieren.

O Mit der entsprechenden Reffleine das
Unterliek durchsetzen.

O Kicker zu und durchsetzen.

O Grolischot dichtholen (nicht Gber die
achteren Blisterwinschen).

O Lose aus den restlichen Reffleinen holen,
Reff einbinden (auf Farbe der Zeiser achten
1. Reff rot, 2. Reff griin, 3. Reff blau).

Meldung: Gro3segel kann gefahren werden!
O Mit Schot auf Kurs bringen.

1 Person an der Winsch).

O Piekfall besetzen (1 Person am Mast,
1 Person an der Winsch).

O Beiholer besetzen.

O Reffleinen besetzen.

Alle Stationen klar?

O Schot besetzt ? (klar zum Fieren).

O Fallen besetzt? (Fallenstopper / Klemme
entlasten und auf).

O Reffleinen besetzt? (Fallenstopper / Klem-
me zu).

Wenn alle Stationen klar sind, das Schiff
hoch an den Wind bringen — Windkante
steuern.

Fier auf Klau- und Pikfall!

O Klau- und Piekfall kontrolliert fieren und
Kicker 6ffnen. Beiholer mitfieren.

O Lose aus den Reffleinen holen.

O Person am Mast im richtigen Moment das
Fieren des Falls stoppen, Reffring am
Hals einhdngen und Klaufall wieder
durchsetzen lassen (Vorliek auf Kraft
durchsetzen).

O Eventuell Schonerschot fieren.

O Mit der entsprechenden Reffleine das
Unterliek durchsetzen.

O Piekfall durchholen.

O Kicker zu und durchsetzen.

O Schonerschot und Beiholer dichtholen.

O Lose aus den restlichen Reffleinen holen,
Reff einbinden (auf Farbe der Zeiser achten
1. Reff rot, 2. Reff griin, 3. Reff blau).

Meldung: Schoner kann gefahren werden!
O Mit Schot auf Kurs bringen.

22



Segel bergen

von vorne nach achtern

O 1. Vorsegel (Blister / Genua / Kluver)
O 2. Selbstwendefock

O 3. Schonersegel

O 4. Grol3segel

Klar zum Bergen des Blister!

O Bergeschlauchauf- + einholer besetzen.
O Blisterfall besetzen.

O Blisterschot besetzen.

O Barberholer abbauen

Wenn alle Stationen klar sind:
Hol nieder den Blister!

O Bergeschlauchaufholer 16sen,
Bergeschlaucheinholer nach unten ziehen.
Diesen kontrolliert holen und so den Berge-
schlauch tber den Blister herunterziehen.

O Schot kontrolliert mitfieren, damit keine
Spannung auf den Blister kommt.

O Wenn der Bergeschlauch an Deck ist, das
Fall fieren und den Blister an Deck holen
(Buchten auf und ab hinlegen).

O Fall abschakeln.

O Den Hals abschékeln, die Schot ab-
schlagen und den Blister im Sack verstauen
(mittlere Buchten zuerst, Schot, Kopf und
Hals zuletzt, liegen dann oben im Sack).

Gewlinschte Vorsegel setzen und Schonersegel
eventuell ausreffen.

Segel
bergen
Blister bergen
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8 Segel bergen

‘ Vorsegel (Genua
oder Kltiver bergen Klar zum Genua (Kluver) bergen!
Fock bergen O Vorsegelfall besetzen.
O Vorsegelschot besetzen.
O Eine Person unter das Vorstag (gelben
Zeiser mitnehmen).
O Eine Person fur das Unterliek

Wenn alle Stationen klar sind:
Hol nieder die Genua (den Kliiver)!

O Fall kontrolliert fieren.

O Die Person unter dem Vorstag zieht das
Segel runter. Wenn das Segel unten ist,
das Fall mit einem Zeiser sichern.

O Die Person am Unterliek hélt das
Unterliek und nachfolgendes Segeltuch an
Deck.

O Schot solange belegt lassen, bis das Fall
nicht weiter kommt, dann kontrolliert
fieren.

Klar zum Fock bergen!

O Fockfall besetzen.

O Fockschot besetzen.

O Eine Person vor das Fockstag (gelben
Zeiser mitnehmen).

Wenn alle Stationen klar sind:
Hol nieder die Fock!

O Fockfall kontrolliert fieren.

O Die Person vor dem Fockstag zieht das
Segel runter. Wenn das Segel unten ist,
das Fall mit einem Zeiser sichern.

O Schot solange belegt lassen, bis das Fall
nicht weiter kommt, dann ein wenig
kontrolliert fieren.

O Fock abschlagen zusammenlegen und im
Segelsack verstauen oder ggfls. mittschiffs
mit gelben Zeisern beibéndseln.
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Segel bergen 8

Klar zum Schonersegel bergen!

O Schonerschot besetzen (lose holen).

O Klaufall besetzen (Fallenstopper / Klemme
zu).

O Piekfallfall besetzten (Fallenstopper /
Klemme zu).

O Reffleinen besetzen (Fallenstopper / Klem-
me zu).

O 1 Person am Mast, 1 Person am Achterliek
zum Auftuchen
(orange Zeiser bereithalten).

Wenn alle Stationen klar sind:
Wenn das Schiff im Wind ist:

OSchonerschot lose geben (kontrollieren des
Drucks auf das Schonersegel).

O Klau- und Piekfall fieren (Gaffel soll leicht
angekippt - d. h. Piek héher als Klau -
nach unten kommen) (Segel sauber in
Buchten auf den Mast legen, dabei nach
hinten glatt ziehen).

Wichtig ist das kontrollierte Fieren.

O Reffleinen (1. Reff rot, 2. Reff grun, 3. Reff
blau) durchholen - Reffleinen missen
immer straff sein.

Reffleinen helfen das Segel auf dem
Baum zu halten.

O Segel mit den orange Zeisern beibandseln.
Erst ganz achtern die Piek, dann einen
langen Zeiser in die Mitte vor dem Ansatz
des Kickers am Baum und ganz vorne, vor
den Reffleinen am Baum

O gdfls. Piekfall abschlagen und Segelkleider
Uberziehen.

Klaufall bleibt auf jeden Fall angeschlagen.

Schonersegel
bergen
Grol3segel bergen

Klar zum GrofR3segel bergen!

O Grofschot besetzen (Lose holen).

O Grolifall besetzten (Fallenstopper / Klemme
zu).

O Reffleinen besetzen (Fallenstopper / Klem-
me zu).

O 1 Person am Mast, 1 Person am Achterliek
zum Auftuchen
(orange Zeiser bereithalten)

Wenn alle Stationen klar sind:
Wenn das Schiff im Wind ist:

O GroRschot lose geben (kontrollieren des
Drucks auf das GroRRsegel).

O GrofRfall auffieren (Segel sauber in Buchten
auf den Mast legen, dabei nach hinten
glatt ziehen).

Wichtig ist das kontrollierte Fieren.

O Reffleinen (1. Reff rot, 2. Reff grin, 3. Reff
blau) durchholen - Reffleinen missen
immer straff sein.

Die Reffleinen helfen, das Segeltuch auf
dem Baum zu halten.

O Segel mit den orange Zeisern beibandseln.

O ggfls. Fall abschlagen, als Dirk an der
Baumnock wieder anschlagen und
Segelkleider Uberziehen.
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9 Anker

Anker revierklar

machen Anker revierklar machen
Fallen Anker O Sicherungssplint aus dem Bolzen ziehen.
Ankerauf gehen Sicherstellen, dal? Sicherungsbolzen leicht

zu sichern ist.

O Verzurrung (Bandsel) [6sen

O Kettenbremse l6sen und soweit wieder
anziehen, daf sie sich leicht von Hand
oder FuR 6ffnen laRt.

O Kurbel und Fernsteuerung bereithalten.

O Elektrik einschalten.

Roter Knochen oben Bb. Achterkante Kabelgatt
reindriicken und nach rechts drehen.

Hieven und Fieren an der Bb. Achterkante
Kabelgatt (griin mit schwarzem Knopf) oder
Fernbedienung.

0 m Kette 10 m mit 1 angemalten Schakel
markiert 20 m 2 angemalte Schékel etc.

Anker ist klar zum Fallen!

Fallen Anker!

O Anker nur auf Kommando fallen lassen,
dabei den Kettenlauf immer wieder mit der
Handbremse (Kurbel) bremsen. evtl. mittels
Winschenmotor. — Vorsicht mit dem Ketten-
stopper: es kann passieren, daf? durch die
Vibration der Stopper zu geht.

O Beim Fieren die Kettenmarkierungen
mitzahlen (alle 10 Meter). Ldngen nach
achtern durchrufen, z.B. 2. Schéakel an
Deck..

O Eventuell muf3 eine Person im Kabelgatt
das reibungslose Laufen der Kette kontrol-
lieren — ggfls. die Kette fuhren.

O Kette so langsam stecken, daf3 sich keine
,,Haufen* auf den Grund legen.

O Anzeigen, wohin die Kette zeigt (auf und
nieder, schrag voraus etc.) 1. Person

O Beim Ruckwartsdriften des Schiffes Kette mit
Kettenstopper oder Winschenmotor kurz
aufstoppen, damit sich der Anker ,,eingrabt*.

O Kontrolle (Hand an die Kette vor dem
Schiff legen und fiihlen, ob der Anker
slipt).

O Kettenbugrolle mit Tampen gegen seitli-
ches wegrutschen sichern.

Wenn Anker hélt, zu Entlastung des Spills,
zusatzlich Kettenklaue Uber die Kette hangen
und auf Klampe belegen.

Ankerwache gehen. Optisch und
elektronisch — GPS - sichern, dafd der Anker
halt.

Ankerauf gehen

O Elektrik anschalten.

O Fernbedienung bereithalten. Wenn Fernbe
dienung nicht klar ist, aus dem Kabelgatt
von der Ruckwand aus manuell steuern.

O Kettenbremse l6sen und Ankerstopper
offnen.

O Kette auf Kommando soweit einholen, bis
der Anker kurzstag ist (Kette zeigt auf und
nieder, Anker ist noch eingegraben).
Dabei von 1 Person die Richtung der Kette
anzeigen lassen.

Meldung nach achtern: Anker ist kurzstag!
Anker ist aus dem Grund

O Beim Hieven muf eine Person im Kabel-
gatt im Kettenkasten die Kette so stauen,
dal’ sie beim nachsten Fieren klar lauft.

O Wenn der Anker aus dem Wasser ist,
Meldung nach achtern:

Anker ist aus dem Wasser!
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Anker seeklar
Anker seeklar machen machen
O Ankerschaft mit Sicherungsbolzen fixieren
und mit Splint sichern.
O Kettenbremse am Spill feststellen
O Mit einem Béndsel die Kette ,,frei* vom
Deck halten um das Holz zu schonen.
O Spillkurbel und Fernbedienung im Kabel
gatt (Werkstatt) seefest verstauen.
O Elektrik ausschalten.

Wenn Anker seeklar ist, Meldung nach achtern:
Anker ist Seeklar!
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10

Belegplan

Belegplan Vorschiff

Ankerspill (Winsch)

Schonermast
Vorsegelfall

(Klaver / Genua)
Reservevorsegelfa

Schoner - Klauf
Schoner 1. Reff
Schoner 2. Reff

Schoner - Baumniederholer (Kicker

Schotschiene

Umlenkrolle

Skylights

Messefenster vorne

\

Winsch
Schotwinsch (Coffeegrinder)
nur fir Kliver- / Genuaschoten

] ©-

% \)

A e
P oed

\ A K

Luke
Kabelgatt / Segellast / Wekstatt

Fockschotschiene
Fockschot

Fockfall

Blisterfall

Schoner - Piekfall

Schoner 3. Reff

Schoner - Unterliekstrecker
Schotschiene

Luke Notausstieg

Umlenkrolle
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| Belegplan 10

Belegplan
Achterschiff

Traveller (Schonerschot) / —
]

Schonerschot r

3
GroRmast #r,/
/

Skyligt Kombiise

Niedergang Messe

\
_1
Schoner Gaffelbeiholer

GroR Cunningham 1%&
Grof3 1. Reff

GroB 2. Reff

TMITITIETI
‘ Winschen

10088 11
\\&\ b '
1 ©

Schonerschot

Cockpit

Grof3fall

GroR 3. Reff halber Wind

GroB - Unteliekstige@ivindkurs)
GrofR - Baumniederholer

Traveller Grof3schot (Kicker)

Blister - Winsch
Grof3schot

Blister Winsch

Kompass
Ruder

Backskiste
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1 SegelTheorie
Wirkung des Windes
auf die Segel Segelstellung in Abhangigkeit vom Kurs zum Wind

wahrer Wind

Segeln
Uber Backbordbug

Segeln

em Wege Unerrgja Ao,
Q

hart am Wind \(G\d
o d a

Sektor von etwa 76° - 90°

Bereich der Wende
am Wind

(Amwindkurs) im Wind

raumschots
(Raumwindkurs,
Raumschotskurs

N
U@\\O\’O\

Vor dem Wind (Vorwindkurs)
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SegelTheorie 11

Segelstellung in Abhéngigkeit vom Kurs
zum Wind

Alle gesteuerten Kurse lassen sich grob in 4
verschiedenen Grundstellungen zum Wind
unterscheiden

O Am Wind,

O Vorm Wind,

O Halber Wind und
O Raumer Wind.

Auf jedem Kurs gibt es eine entsprechende
Segelstellung. Verantwortlich dafur ist der
Steuermann. Er gibt die Kommandos. Zum
Beispiel:

,.Neuer Kurs Halbwind*,
,,Fiert auf die Schoten zum Halbwindkurs*®,
,,Rechtso*.

Erfahrene Schotleute stellen die Segel von sich
aus ein. Alle Kommandos sollten méglichst kurz
und laut gegeben werden. Zum Beispiel:

O Neuer Kurs Amwind,
O Neuer Kurs Halbwind,
O Neuer Kurs Raumwind.

Der Steuermann fahrt die Kursanderungen so,
daB er sich dem Arbeitstempo der Schotleute
anpaft. Dies hat den Vorteil, daB die Segel
immer gut stehen. Killende Segel vermindern
die Fahrt; auBerdem tragen sie zum friihzeitigen
Verschleil3 bei. Bei Kursdnderungen betragen
die Winkel zwischen den einzelnen Kursen
exakt 45°. Man kann dies gut abschatzen bzw.
am Kompal? ablesen.

) ) Wirkung des Windes
Vortrieb und Auftrieb auf die Segel
Zum Segeln nutzen wir zwei verschiedene

Antriebsarten:

O den Vortrieb und
O den aerodynamischen Auftrieb

Mit Vortrieb segeln wir vor dem Wind. Die
Segel bieten dem Wind Wiederstand, die
Luftmassen abbremst und den Luftstrom unter-
bricht. Je groRer und bauchiger die Segel
geschnitten sind (Blister), desto mehr Vortrieb
wird gewonnen und desto schneller ist man.

Beim Segeln durch Auftrieb wird die Luftstro-
mung nicht unterbrochen sondern nur in Rich-
tung der Segelflache abgelenkt. Hierfir nimmt
man ein flach geschnittenes und gleichmaRig
gewdlbtes Segel, dessen gréRter Bauch etwa im
1/3 liegt. Dann verlaufen die Srdomungslinien
eng am Segel und verwirbeln nicht. In Lee des
Segels stromt die Luft schneller als auf der
Luvseite. Dies bewirkt ein Druckgefalle zwi-
schen Luv und Lee des Segels. Der Unterdruck
in Lee ist in etwa drei mal so gro3 wie der
Uberdruck in Luv. Beide Krafte wirken in die
gleiche Richtung; wir kdnnen sie uns als eine
am Segeldruckpunkt angreifende Gesamtkraft
vorstellen. Das Schiff saugt sich gegen den
Wind vorwarts.

Vortrieb Auftrieb
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Segelmandver

Die Wende

Gefahren mit Grol3-, Schonersegel und
Selbstwendefock

Das Schiff andert seinen Kurs und geht mit dem
Bug durch den Wind.

Klar zur Wende Wende!

O Der Ruderganger gibt das Segel-
kommando Ree, luvt ziigig bis zum
Anschlag an und bringt das Schiff mit
dem Bug durch den Wind.

O Vor Erreichen des neuen Kurses Stutzruder
geben und die
Drehung des Schiffes abfangen.

Die Schoten brauchen nicht bedient zu wer-
den,

sie werden auf dem jeweiligen Traveller
zur neuen Seite gefuhrt.

Vom Amwindkurs zum Amwindkurs
betragt die Kursénderung ca. 90°,
von hart am Wind zu hart am Wind
ca. 75 - 80°.

32



Segelmandver

12

Gefahren mit Grol3-, Schonersegel,
Selbstwendefock und Kltver / Genua

Das Schiff &ndert seinen Kurs und geht mit dem
Bug durch den Wind.

Klar zu Wende!

O Kliver- (Genua)schoten besetzen.
Luvschot zum Holen der Schot auf der
neuen Leeseite mit 2 - 3 Torns Uber die
Coffegrinder-Winsch (auf Uberlaufer
achten) und die Leeschot zum Auffieren
so weit von der Winsch nehmen, daf} sie
noch hélt aber klar zum auffieren ist.

Wenn alle Stationen klargemeldet haben:

O Der Ruderganger gibt das Segel-
kommando Ree, luvt zligig bis zum
Anschlag an und bringt das Schiff mit
dem Bug durch den Wind.

O Vor Erreichen des neuen Kurses Stutzruder
geben und die Drehung des Schiffes
abfangen.

O Wenn der Bug gerade durch den Wind
geht, fallt der Wind in den Kliver und
weht ihn auf die neue Leeseite.

Dies ist der Augenblick wo die Luvschot
kontrolliert aber zligig aufgefiert und
die Leeschot geholt wird, bis das Segel
richtig getrimmt ist.

O 5 -6 Torns auf die Coffegrinder-Winsch
und auf der Winsch kreuzweise belegen
(Klemmrille)

Vom Amwindkurs zum Amwindkurs betragt
die Kursanderung ca. 90° von hart am Wind zu
hart am Wind ca. 75 - 80°.

AnschlieRend alle Leinen klar legen fir das
nachste Mandver legen.

Wirkung des Windes
auf die Segel
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Segelmandver

Die Halse

Das Schiff &ndert seinen Kurs und geht mit
dem Heck durch den Wind.

Klar zur Halse!

O GroRschot besetzen.

O Schonerschot besetzen.

O Beiholer besetzen.

O Vorsegelschoten besetzen.

<Eventuell angeschlagene Bullenstander l6sen.

Wenn alle Stationen klargemeldet haben:

O Schonerschot im Windschatten des GroR3-
segels dichtholen und Lose aus dem
Beiholer holen. (Vorsegel fallen ein)

O Der Rudergénger fallt langsam ab, beob-
achtet die Drehung des Bugs und die
Vorsegel. Gleichzeitig gibt er das Komman-
do ,,Hol dicht die GroRRschot*“.

O Wenn die Vorsegel einfallen (Zeichen, das
das Heck im Wind ist, muR die Grofl3schot
dicht sein), kommt das Kommando
»Rund achtern*.

Der Steuermann féllt weiter ab bis der
Wind von der neuen Seite einfallt (die
Badume kommen Uber - Achtung auf die
Kopfe). Auf das Kommando ,,Fier auf
GroRschot und Schonerschot*

missen die Schoten kontrolliert gefiert und
Lose auf den Beiholer geben werden.

O Fock kommt Uber

O Vorsegelschoten auf den neuen Bug
fuhren.

Eventuell Bullenstander setzen.
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Kammern:

3 Kammern im Vorschiff: Vorne, Steuer-
bord, Backbord zu je 4 Kojen

2 Kammern achtern: Steuerbord und
Backbord zu je 2 Kojen

Bb.
Bb.

Bb.
Bb.

Bb.
Bb.

Bb. auRen
Bb. innen

Kojenplan

[~

oben I J Stb. oben

unten Stb. unten
Vorschiff

vorne oben

vorne unten

Bb.

achtern oben
achtern unten

Stb. vorne oben
Stb vorne unten
Stb.
—-Sth. achtern oben
-Stb. achten unten

Messe

Sth. auRen
Stb. innen
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Wachsystem . .
Ruderganger Das 3 - Wachsystem Aufgaben des Rudergangers:

Um Esprit auf Langfahrt (mehrere Tage) jeder-
zeit sicher segeln zu kdnnen, ist die gesamte
Crew in Wachen eingeteilt, die sich die 24
Stunden des Tages gleichmaliig untereinander
aufteilen.

Die folgenden Tabellen zeigen die Verteilung
bei unterschiedlichen Systemen.

Zeit 0400-0800 0800-1200 1200-1600
und und und
1600-2000 2000-2400 0000-0400

1. Wache Wache Frei Frei

2. Wache Frei Wache Frei

3. Wache Frei Frei Wache

In der Wache fahren:
O Wachfuhrer, Stamm und / oder Trainees

Wachubergreifend (,,wachfrei*) sind
O Skipper

Die wichtigste Aufgabe des Rudergangers liegt
darin, die Esprit auf einem bestimmten Kurs zu
halten.

Bei guten Witterungsverhaltnissen und einer
nicht zu groBen Geschwindigkeit ist es gar nicht
so schwierig, das Schiff auf dem richtigen Kurs
zu halten. Problematisch ist es schon wenn die
Witterungsverhaltnisse unguinstiger sind, bzw.
das Schiff bedingt durch die Segelfiihrung nur
mit Muhe auf Kurs zu halten ist.

Da das Schiff je nach Witterung, Besegelung,
Kurs, Wellenh6he usw. anders reagiert, kann
man keine Regeln fir das Steuern eines Schiffes
aufstellen. Die Praxis zeigt jedoch, dal man
durch rechtzeitiges Ruderlegen mit wenig
Ruderlage die besten Ergebnisse erzielt. Wenn
man zuviel Ruder legt, wird das Schiff unruhig
und giert, was sich negativ auf die Geschwin-
digkeit auswirkt.

Der Ruderganger bekommt seine Aufgaben
Uber spezielle Kommandos vom Wachfiihrer der
Wache oder vom Skipper. Sie sind jeweils zu
wiederholen und bei Erreichen des gewtinsch-
ten Kurses oder der gewlinschten Ruderlage zu
quittieren.

Um Kurse und Ruderlagen unterscheiden zu
kénnen, werden Kurse immer dreistellig als
einzelne Ziffern angegeben.

36



Organisation an Bord 13

Ruder mittschiffs
Das Ruderblatt in die Mittschiffsposition
bringen
Hart Steuerbord / Backbord
Das Ruder in der gewtinschten Richtung bis
zum Anschlag drehen
Kurs XXX
Den gewiinschten Kompasskurs einsteuern
und halten
Recht so
Den Kurs, der im Moment des Kommandos
auf dem Kompal anliegt, weitersteuern
Komm auf
Das Ruder von einer gréBeren Ruderlage in
Richtung Mittschiffsruderlage bringen.

Kann ein Kurs aus irgendwelchen Griinden nicht
gehalten werden, ist dies dem Wachfihrer zu
melden, ebenso wenn man durch Fehlsteuerung
mehr als 10° vom gewiinschten Kurs abgekom-
men ist.

Weiter Aufgaben des Rudergéngers sind die
Beobachtung der Segel, die Wttterungsbeo-
bachtung (Wind, Regen, Boen) und die Kontrol-
le der Steuerféahigkeit, besonders bei langsamer
Fahrt. Ganz wichtig ist, dal3 der Ruderganger
seine Position erst dann verlassen darf, wenn er
ordnungsgeman abgeldst wurde. Abgelost wir
immer nur nach Absprache mit dem Wach-
fUhrer oder Skipper. Bei der Ablésung teilt der
alte Ruderganger dem neuen den zu steuern-
den Kurs und die aktuelle mittlere Ruderlage
(zur Geradeausfahrt) mit und meldet sich dann
kurz beim Wachfihrer, um die Ablésung zu
bestatigen.

Ruderganger

Backschaft Backschaft

Die Backschaft besteht aus wechselnden
Mitgliedern der Crew. Sie hat die Aufgabe, die
Mabhlzeiten zuzubereiten, aufzudecken und
abzuwaschen.

In der Regel beginnt die Backschaft mit dem
Fruhstiick um das Geschirr der Nachtwache
abzuwaschen und das Fruhstlick vorzubereiten.
Die nachste Backschaft spult das Frihstiicks-
geschirr und kiimmert sich um die Zubereitung
eines Mittagessens, sofern Wetter und Seegang
das zulassen. Die 3. Backschaft spult das
Geschitt vom Mittag und bereitet das Abendes-
sen vor, das in den meisten Fallen die Haupt-
mabhlzeit ist. Der Abwasch vom Abend sollte die
néchste frihstiicksbackschaft tibernehmen.

Eine funktionierende Backschaft macht Spald
und hat eine zentrale Rolle fiir die stimmung an
Bord: Ist das Essen gut, ist auch meistens die
Stimmung gut. Gerade in der Kombiise machen
sich Koordination, gemeinsames Anpacken und
schnelles Arbeiten bezahlt.
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Aufgaben der . .
Stammerew Aufgaben der Stammcrew Der Begriff Stammcrew fast an dieser Stelle also

Die Crew der BBV Schiffe besteht aus den
Trainees und der Stammcrew.

Diese wiederum unterteilt sich in: Skipper, Co-
Skipper (ex Bootsmann), Wachfiihrer und
Schiffsleute.

Dabei besteht die Regelbesetzung nach
Traditionsschiffs Verordnung aus Skipper und
Co-Skipper. Damit ist/sind die Schiffe fir
bestimmte Reisen ausreichend gerustet (z.B.
Uberfiihrungen). Bei nomalen Reisen mit
trainees gentgt das nicht. Deswegen bleiben
die Kriterien fur die Besetzung von der konkre-
ten Reise abhangig. In der regel sollen zusatz-
lich zu Skipper und Co-Skipper zwei weitere
Personen mit segeln (Abhé&ngig vom Buchungs-
zustand natdrlich mehr).

Die Anforderungen an diese weiteren Personen
sind jedoch stark schwankend. So missen sie
z.B. bei Reisen im Wachsystem in der Lage sein,
das Schiff Uber eine bestimmte Zeit zu fuhren,
bei einfachen Wochenenden oder Tagesreisen
,.nur die Trainees bei der Durchfiihrung der
Segelmandver unterstiitzen.

ein weites Feld von Qualifikation und keinen
Festgelegten Status.

Am wichtigsten bleibt es ein Team aus vier
Leuten zusammenzustellen, das in der Lage ist
den Torn hinsichtlich Revier, Trainees, Zeit etc.
zu bewadltigen. Dabei ist es wichtig, die indivi-
duellen Fahigkeiten des einzelnen und keinen
formalisierten Status zu kennen.

Die Stammcrew muf3 bei einem solchen System
verstarkt darauf achten, fir neue Leute offen zu
sein und zu keinem festen Kliingel zu werden.
Dies sollte aber das Grundprinzip der BBV und
der Schiffe sein (siehe auch ,,Bordphilosophie**
und ,,wie wird man Stammcrew*‘)
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13

Rolle an Bord Aufgaben Erforderliche
Wache* Scheine
Skipper Leitung / Chef / Boss / Reiseleiter SSS
wachfrei - verantwortlicher Schiffsfiihrer fur alle Bereiche,
oder 8 - 12 Wache | Reprasentant der Reederei.
wenn nur 2 Wach- | BegrifRung / Reiseplanung / Tagebuchfiihrung /
flhreran Bord sind | Ausbildung, Bestimmt den Stil der Reis und vertritt die
Bordphilosophie
Co-Skipper Stellvertreter des Schiffsflihrers SSS
Leitung - Besondere Verantwortung fiir die technische Wartung
4 - 8 Wache Anleitung der Trainees bei Sicherheit / Seemannschaft /
Manover.
Mitverantwortlich fur den ,,Stil* der Reise und unter-
stitzt den Skipper bei der Koordination der Crew
(Wachplan / Tagesablauf)
Wachfuhrer Offen fur alle Segelinteressierten SBF See
Leitung - Motivation und Einsatzbereitschaft zahlen. Sicherheitslehgang
8 - 12 Wache Sollte Grundkenntnisse im Segeln und in der Technik Erste-Hilfe
haben und den Anforderungen fur Esprit (siehe dort)
genugen.
Wachfuhrer s.0. S.0.
Leitung0-4
Wache

Schiffsleute

siehe konkrete Anforderungen

* in einem 3 Wach-System

Aufgaben der
Stammcrew
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13 Organisation an Bord
Aufgaben der . . ] R
Stammerew Konkrete Anforderungen / Tatigkeiten - Bei Feuer: Lage der Feuerléscher und

Die folgende Aufstellung gibt Ziele fiir das
sammeln Schiffsspezifischem Stammcrewissen
an. Sie dient als Anhaltspunkt fur Schiffsleute.
Jemand der sich auf dem gesamten Wissens-
stand befindet, sollt gut als Wachfiihrer fahren
kénnen und zu den zukiinftigen Co-Skippern
gehdren.

1.Leben an Bord

- Verproviantierung und Stauplatze der
e[ ebensmittel.

- Kdihlschrank: Stauen, reinigen und
Kondenswasserentsorgung

- Herd: Handhabung, schlieRen und 6ffnen
der Gaszufuhr

- Gasflaschen: Stauen, schlieRen bzw. 6ffnen
und umschalten

- Putzmittel: Stauen und das Richtige an der
richtigen Stelle benutzen.

- Toilettenanlage: Vakuumanlage und
funktionsweise kennen und Trainees
erkléaren, Verstopfungen in der Toiletten-
schissel beheben, Fékalien- / Grauwasser-
tank elektrisch / manuell lenzen

- Brau- und Trinkwassertank ftillen, Ventile
hinter GroBmastful3 kennen

- Generator starten / abschalten, dabei
Elektroumschalter

- Bilge: Mit den Pumpen umgehen kdnnen

2.Sicherheitsausristung / -einrichtungen

- Bei Wasser im Schiff: Lenzpumpen manuell /
elektrisch betéatigen, Umgang mit Leck-
pfropfen, Axt, Kuhful etc., Wassereimer-
kette zum pitzen organisieren.
(Wachfuhrer: Benzingetriebene Lenz /
Feuerléschpumpe in Betrieb setzrn / 220 V-
Tauchpumpe in Betrieb setzen)

Bedienung, weitere Feuerbekdmpfungs-
mittel: Decke, Anleiten der Trainees.

- Erste Hilfe MaRnahmen: Kennen der

Stauplétze fur 1. Hilfe - Kasten und Medika-

mente

- Aufgeben des Schiffes: Mayday - Ruf auf
UKW und DSC, bzw Inmarsat. Handha-
bung und Funktion der Rettungsinseln,
Stauplatz und Funktion der Rettungsmittel
(Hand UKW, roter sack, Seenotsignalmittel,
Einsteigen in Rettundsinsel und Verhalten)

- MOB: Ablauf des Mandvers unter Segel
kennen: Rettungsmittel, MOB - Taste,
Crew alamieren, Ausschau, Position, Segel
dicht und Kringel fahren.
(Wachfuhrer: Aufschief3er um MOB aufzu-
nehmen).
An Bord nehmen Uber Leichenféanger /
Backstagen, erste Hilfe - MalRnahmen
(Unterkthlung).
(Wachfihrer: Beidrehen unter Segel)

3.Segelbedienung

- GroB / Schoner setzen und bergen, reffen,
alles Trainees zeigen bzw. diese anleiten.

- Fallen/ Schotenbedienung, Winschen,
Schoten Fock / Kliiver / Genua / Blister.

- Persenning / Segelkleider tiberziehen bzw.
Sturmpersenning am Schonersegel.

- Vorsegel anschlagen, setzen, bergen,
abschlagen, stauen.

- (Wachfuhrer: Blister, Genua, Fock, Kltver,
Sturmkltver).

- (Wachflhrer: Segellatten ersetzen / Segel
reparieren)

- Segeltrimm: Holepunkte Vorsegelschot,
Traveller, Cunningham, Unterliek, Vorliek,
Piek- und Kluverfall.
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4.Navigation

- Stauplan fur nautische Literatur / Seekarten
kennen.

- Position GPS entnehmen - terrestrische
Peilungen machen , umwandeln und in
Seekarte Ubertragen

- Seekarten lesen kdnnen, Kurs abtragen
und berechnen

- Betonnung, Leuchtfeuer

- Lichterfihrung und Schallsignele, Tages-
signale, KVR, Ausweichregeln

- (Wachflhrer: Radar)

- Wetterbericht aufnehmen, ,,grob* interpre-
tieren.

- Mit Tidenkalender Dt. Bucht umgehen
kénnen und HW nach 12er Regel abschét-
zen.

(Wachfuhrer ATTs)

5.Ab-und Anlegen

- Motor starten kénnen, Leerlaufstellung,
Ein- und Auskuppeln, Kiihlwasser, bei
Motorproblemem: Spile hochklappen, so
dafl? Motor frei ist.

- Unter Motor steuern kdnnen, auch auf-
stoppen, achteraus fahren
(Wachfihrer: MOB - Mandéver unter Motor:
Auskuppeln.

- Flr Anlegen / Ablegen: Leinen und Fender
vorbereiten, Trainees einteilen (Vorspring /
Achterspring auf Slip, Stand - by - Fender,
Reihenfolge der einzuholenden Fest-
macherleinen, Ablauf des Mandvers).

- Verteilung der Fender, Festmacherleinen,
belegen bzw. Knoten: Pahlstek

- Leinen werfen kdnnen.

- Leinen belegen und halten kénnen: bei
Eindampfen in die Spring

6.Schlauchboot

Aufgaben der

Stammcrew
Schlauchboot zusammenbauen und auf-

pumpen / verstauen.

Motor befestigen, Sicherheitsleine, Tank
anschlieRen Gemisch.
Schlauchbootausriistung (Paddel, Osfass,
Leinen, Anker?, Taschenlampe.
Schlauchboot fahren kénnen (SBF - See?).

7.Ankern

Ankerplatz und -grund aus Karte entneh-
men.

Anker Kklarieren bei An- und Ablege-
mandvern.

Umgang mit elektrischer Ankerwinsch /
Kurbel.

Ankerkette Lange mitzéhlen, prifen, ob
Anker slipt.

Ankerposition in Karte eintragen, Deck-
peilungen Mandéververlauf unter Segel und
Motor kennen.

Anker kurzstag / aufholen, reinigen,
Heckanker Klarieren / stauen.
Ankerwache gehen.

8.Schwerwetter

Crew und Schiff auf Schwerwetter vorbe-
reiten: Olzeug, Rettungsweste, Lifebelt,
Verhalten an Deck/ unter Deck, Hilfestel-
lung bei Seekrankheit.

Kabinen, Salon, Pantry sichern.
VerschluRzustand herstellen: Blenden,
Niedergang

Einreffen bzw. Segel bergen und fest-
zurren, Sturmpersenning Schoner anbrin-
gen.

Sicherheitsleinen / Stropps anbringen.
(Wachfuhrer Notruderpinne anbringen)
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Aufgaben der . )
Stammerew 9.Umgang mit Crew / Trainees
- Segelbedienung und Funktion erklaren /
zeigen / anleiten ebenso Navi.
- Hilfesteluung leisten, nicht selber machen,

gute Stimmung verbreiten
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Nautische Informationen 14

Wetterbeobachtung an Bord

Das Wetter beeinflufl3t das Leben auf einem
Segelschiff in besonderem Mal3e.

Um uns rechtzeitig darauf einstellen zu kdnnen,
ist die wetterbeobachtung von grof3er
Bedeitung.

Was aber missen wir Uber die Wetter-
entwicklung wissen?

O Der Wind:

Seine Richtung beeinfluBt unseren Kurs und
die Stellung sowie Art unserer Segel; seine
Starke bestimmt die Anzahl und die Eigen-
schaften (gerefft) unserer Segel.
Der EinfluR des Windes auf das Wasser be-
stimmt die H6he und Richtung des See-
ganges.

O Die Wasser- und Lufttemperatur sowie
die relative Luftfeuchte:

Je hoher die Luftfeuchtigkeit ist, desto
schlechter wird die Sicht unf desto eher
kann sich Nebel bilden: Warme Luft kann
mehr Wasser aufnehmen als kalte Luft.
Wenn die Lufttemperatur absinkt, erhéht
sich die relative Luftfeuchtigkeit, schlief3lich
kondensiert das in der Luft gebundene
Wasser und bildet Tau.

Kondensiertes wasser in der Luft bildet
Nebel. Kihlt sich die feuchte Luft tiber zu
kalter Wasserobeflache ab, so kann sich
direkt an der wasseroberflache Nebel
bilden. Dieser verhindert, ohne dal3 wir es
von Deck aus merken die Sicht auf kleine
Objekte an der wasseroberflache wie
Tonnen oder Treibgut.

Wett
O Luftdruckveranderungen: etter

Sie kuindigen auf relativ lange Sicht Wetter-
anderungen an.

O Wolken:

Ein Blick auf die Art und Menge der
Bewdlkung kann als Hinweis auf die
Wetterentwicklung genutzt werden.

An Bord der Esprit haben wir hochwertige
Messinstrumente zur Verfiigung, welche uns
exakte Messungen der Wettererscheinungen
ermdglichen.

Eine Erklarung der Auswertungs - Berechnung
wirde den Rahmen dieses Abschnittes spren-
gen; diese wird bei Interesse durch Wachfiihrer
und Skipper erfolgen.

Neben den Wetterberichten Gber Radio und
Funk haben wir die Mdéglichkeiten Gber Satelit
Wetterkarten fur unsere jeweiligen Fahrtgebiete
zu empfangen. Sie werden bei Bedarf ausge-
wertet, aber nur in Verbindung mit den ortlichen
Wetterbeobachtungen ist eine relativ sichere
Wetterprognose zu erstellen.
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Dieselversorgung 22 21

Dieseltibernahme Dieselvehﬁflj]wagS%r-
. . . versorgung

Verteilung in Kombise vor dem Herd a

Bb. — Tank unterm Herd i 4:.{5

Stb. — Tank unter Navi Y

Einfullstutzen Bb. (FUEL)
Vorsichtig beflllen, weil die Tanks
von unten befullt werden.
Maschine

Brennstoffzufuhr Ak SaLontisch
Backskiste Bb. 2 blaue Hebel fir
Bb. - und Stb. — Tank.

Oben: = zu
Flach: = offen

Hauptschalter Maschinenstrom
davor, ist immer an.

Wasserabscheider dann
Magnetventil als Schnellschlu3
zu ??? vor Cockpit
Kuhlwasserfilter in

Kombiise vor Herd

FUEL Diesel
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Lageplan Bilgepumpen

23

Lenzen: VK Mast unter FuRboden
Schalter Pumpe

1 + 2 nur eine zur Zeit mit jeweils 1
Handansaug-

schlauch (Spitze verdrahtet). Tiefster
Punkt der

Bilge in diesem Raum links + rechts der
Kiel-

verstarkung.

Aufer vor Ko — Schott auf3er Maschi-
nenraum.

Einschalten: An der Steuertafel ,,Bilge
Lenz-
pumpe auf ,,manuell*

2 Bilgepumpen — ————— |

Pumpe Niedergang

Feuerléschpumpe

Cockpit

Wasserja i) 220 V

Handpumpe Elektropumpe

Bilgepumpen
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Frischwasser-
versorgung
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Frischwasserversorgung 24

Frischwasser-
versorgung

‘7 FRESH WATER IN
Frischwasser
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24 Frischwasser Tanks
Frischwasser- b dstb. i | 5h . i .
versorgung 2 x Bb. und Stb. im Salon H6he Mast jeweils 750 Liter

O Verbindungs —Ventile
HK Grofimast muf3 bei
wg. Ausgleich.

-Ubernahme offen sein,

e
Anzei [ir die Ta| n |
der S| = I
rechts.

Brauchwasseranzeige L—J
ganz rechts. Brauch-

wassertank Vorderkante
Salon

Frischwasserbetrieb

mit FuBpumpe: Elektro
FW Pumpe aus, System
Uber Wasserhahn ent-
lasten, FuBpumpe

betétigen.

Nach dem Tanken, nur _
aus einem Tank fahren L Frischwassertanks
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25 WC- und Brauchwasserversorgung ‘

WC- und Brauch-

wasser-
versorgung
L~
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Toiletten

24

O 3 xVacuumtoiletten im Vorschiff.
Bedienung: Beim Nachspulen darauf
achten, daR
der Topf komplett leer ist. Gummilippe
mufd
danach mit Wasser benetzt sein —
Kugel muf3 dicht
schliel3en.

Falls nicht, durch leichtes driicken des
FuB-

hebels nach oben Wasser nachlaufen
lassen.

Nur das vorgesehene
Toilettenpapier benutzen

Nur die Toilette vor
dem Salon Stb. Ist
beheizbar. O

O 1 x Seewasser
toilette Stb. Pantry
gegenuber der Kom-

WC-und
Braucheasser-
versorgung

Féakalientank 320l
/

Frischwasserwasch-
becken mit FuRpumpe und
Absperrventil am Wasser-
hahn.

Erste — Hilfe — Kasten in
der Seewassertoilette.
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% Grauwassersystem und ‘

Grauwassersystem
und Fakalientank
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Grauwasseranlage %

Wichtig: RegelmaRiges Lenzen des Grauwassersystem
GW - Tanks, da bei Uberfullung sich und Fakalientank
die Pumpen des Hebetanks tiberhitzen
und Durchbrennen.

Anmerkungen zum Lenzen siehe
Fakalienanlage

Wichtig: Rickschlagventile auf dem
GW - Tank regelmaliig saubern.

Verbot fur Metalltopfschwamme.
Abwaschen nur mit Schissel-Wasch-
wasser

auflen-

bords.

Keine Streichhdlzer an Bord
Hebetanks regelmaRig saubern um
Schwimmschalter funktionsféhig Hebetank vorn 20 |
zu halten (echt eklig) Grauwassertank 380l
Hebetankpumpen sitzen an den o
Hebetanks, Sicherungen (Glas) : f| Fokallentank

— ([

sitzen an den Pumpen.. Brauchwassertank 350 |
Grauwasser wird immer im Tank
gesammelt und laf3t sich nicht direkt
auflenbords pumpen.

Die Schlauche von den Hebetanks Hebetank
koénnen auch blockieren und mussen ] WC achtern 20 |
durchgeblasen werden. [
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Gasversorgung

‘ Gasversorgung

ALY
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Lageplan Gas
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Gasanlage

2 Gasflaschen im gasdichten Topf vor
dem
Kollisionsschott vorne im Kabelgatt

1 Reserveflasche (2) im Gastopf mit
2 Entliftungen nach auf3enbords immer
offen

Die Gasflaschen werden per Magnet-
ventil

gesteuert vom Fernschalter

links neben dem Herd.

Gasversorgung

2 x 11 kg Betrieb
2 x 11 kg Reserve

Leitung unter dem Stringer verlegt

= Gassteckdose / Schlauch

| 2 Schalter fir Sicherheitsventile
Gas
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Lageplan Seeventile

Lageplan
Seeventile

Gas OUT

Kettenkasten

Echolot

Entliftung Grauwasser
Fakalientank

e

Kihlwasser Maschine IN
Deckslenzer OUT
Léschpumpe IN
Sewasser Pantry + WC

Deckslenzer OUT
Handlenzpumpe Cockpit

Auspuff Machine OUT

o

7

s

O Gas OUT

Speedo

[ &

=
’X .//|/ el. Bilgepumpen

KUhlwasser Generator
Entliftung Hebetank
Entliftung Brauchwasser
Lenzen Grauwasser OUT

O—  Auspuff Generator OUT
o—

-
S WC OUT
o Deckslenzer OUT

i e 7 - —
———  Deckslenzer OUT
Cockpitlenzer OUT

Handlenzpumpe Niedergang

Heizung OUT
Auspuff Maschine OUT

/o‘“
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Frischwassertank 890 |
Frischwassertank 890 |

Dieseltank 460l
Dieseltank 460l

£

Tanks

Hebetank vorn 20 |

Grauwassertank 380l

Fékalientank

Brauchwassertank 350 |

Hebetank
WC achtern 20 |
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Seitenansicht

Seitenansicht
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Deckslayout

31

Decks - Layout

Notausstieg Vorschiff

Water IN
Braucheasse

Waste Water OUT
Fakalien abpumpen

— (T == =

Fresh Water IN
Frischwasser

'. /
FUEL \\\\\\\\‘\‘-\\j\12;::::;2231\\\7ﬁ
Diesel

—A

Deckslenzer .

&=

‘o

Cockpitlenzer ’J H
Deckséffnung Notpinne
Notpinne
(Innenseite Spiegel)

I

[ ]
| T
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Heizung

34 33

Warmluft ,,Eberspacher* — Schalter Kontrolltafel oben rechts.

Einfach nur anschalten.

Temperaturfihler VK Salon links neben
Niedergang zum Vorschiff.
WarmluftauslaRéffnungen: Salon 2 x
jede Kammer 1 X
Bb. Klo 1 x aber blind gesetzt
Werkzeugschrank 1 x aber
wahrscheinlich auch blind

Wenn keine Warmluft aus den Offnungen
kommt folgende Ursachen tberprifen:

1. Offnungen noch geschlossen, aufklappen.

2. Temperaturregler zu niedrig eingestellt,
hoher stellen

3. Sicherung ausgefallen, von Stb.
Kammer wieder reindrticken

4. Kein Diesel, a) Bb. — Dieseltank ist zu
oder leer (nicht ausreichend geftillt),

falls nicht genug Diesel im Schiff, Hilfs-
konstruktion mit gelben Reserve-
kannister und direkt an die Heizung
anschlieBen aus Koje Bb. — Kammer

b) Dieselhahn an der Heizung direkt ist
geschlossen.

Handpumpe an der Heizung betétigen
Bb. — kammer

c)Erstickt weil Abgasrohr geschlossen.
Badeplattformausschnit Stb. — Seite.
Deckel in Navigrubbelkiste

Sﬂﬂimvgiorgung

Bei Heizungsbetrieb
beachten:

Deckel Abgasrohr entfer-
nen, Badeplattform.

Achterkammern — AuslaR-
offnungen schlie3en, -
Kammern werden zu warm

Keine Gegenstande vor den
Auslal3oéffnungen in den
Kammern lagern / stellen
etc..

Skylights im Schiff schlieBen
—von Zeit zu Zeit 6ffnen.

Alle Kammertliren auf
Haken

Dieselheizung
E-Sicherung

NN

Lo

Dieselzulauf + Handpumpe
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Batterien ‘
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Stromerzeugung

LandanschluR Stromversorgung
1 x Stb. — Backskiste achtern

1 x Kabelgatt unter der Werkbank

Verlangerungskabel alle Stb. Achtern.

Wahlschalter fuir Stromversorgung am Ladegeréat unter der Schalttafel.
1. vonVorn
2. von Achtern
3. von Generator

*Erst Kabel legen und Strom erzeugen. Dann Schalten

Generatorbetrieb

Anlassen: Schaltpult unter der Treppe Vorderkante Salon.

a) Zundung ein

b) Starterknopf driicken
Vorher Seewasserfilter Sth. Backskiste VK Salon am VA Rack unten 6ffnen. Schlis-
sel flir Seewasserfilter in Tasche dabei

Stoppen: Dekoknopf ziehen
- vorsichtig wegen Schaden am Motor
hakt aus

Generator ist in der weif3en Kiste Sth. Vor FW Tank im Salon
Auch hier: Erst Kabel legen und Strom erzeugen. Dann Schalten

In Stb. Backskiste oben (unter dem Biicherschapp) Zwangsentliftung Generator-
auspuff (Bei starker Lage schlie3en)

Unter 23,5 V missen die Batterien nachgeladen werden
Elektrik dicke weiRe Mappe
Notstromschalter fir VHF DSC GPS Inmarsat unter dem Radargerat.

Nachtbeleuchtung im Schiff an der Schalttafel weiRes » Kompass, Rotlicht,
Schalttafelbeleuchtung




Willst Du ein Schiff bauen, so rufe nicht die Menschen zusammen um Plane zu
machen, Arbeit zu verteilen, Werkzeug zu holen und Holz zu schlagen.
Sondern lehre sie die Sehnsucht nach dem grof3en endlosen Meer.

A. de Saint Exuperry

68



